数学与信息科学学院青年教师课堂教学比赛规则
为不断提高我院课堂教学质量，激发全体青年教师的教学热情，确保青年教师课堂教学比赛顺利进行，做到比赛的科学、公正、合理，特制定本规则。
一、比赛组织
1．学院成立“青年教师课堂教学比赛领导小组”(以下简称“领导小组”)，负责比赛的组织、指挥、协调以及处理争议问题和认定比赛结果等工作。

2．比赛评委由校、院督导及教学经验丰富的教师代表组成。
3．赛场由评委小组组长主持工作，负责比赛现场组织的有关工作。
二、参赛要求
1．参赛教师应在比赛前熟悉比赛场地环境，安装讲课用的多媒体课件。

2．参赛当天，各参赛教师按照学院安排的时间和地点，提前十分钟到指定地点候场，比赛次序按照姓氏笔画排序。未能按比赛安排的时间到达比赛现场者即视为自动放弃。
3．参赛教师应遵守比赛规则，尊重评委。
三、比赛程序
1．参赛教师出场顺序按学院排序依次进行，由工作人员引导参赛教师进入教室；

2．评委小组组长告知参赛教师开始授课，计分员开始计时；
3．每位教师授课限时15分钟，结束前2分钟给予提示，时间一到即停止讲课，超时30秒内不扣分，30秒以上扣1分；
4．授课结束后评委现场打分；
5．工作人员引导结束比赛的教师从后门退场，同时引导下一位参赛的教师从前门入场。
四、评分要求
1. 为了体现评分的公开、公平、公正原则，本次比赛采取现场评分的方式。

2．为了更好地掌握评分标准，各位评委应在赛前认真学习《数学与信息科学学院青年教师课堂教学比赛评分表》的有关内容，评分小组应在正式比赛前统一评分尺度。
3. 每位参赛教师一张评分表，每位评委应在参考教学设计的基础上根据参赛教师教学态度、教学内容、教学方法手段和教学效果等几方面的实际表现，客观、公正地评分。
4. 每位评委应独立评分，相互之间不应讨论，更不能影响别人独立评分。
5．每位评委的评分包括各栏目及总评分皆保留一位小数。每场比赛各评委的评分中要去掉一个最高分和一个最低分，算出其余各评委所评分数的算术平均数(四舍五入，保留一位小数)即为该参赛教师的最后得分。
6．为了更好地体现评分的科学、公平、合理，让评委们有一个实际把握评分尺度的过程，每组前三位参赛教师的成绩统一到第四位教师讲课开始前公布。
7．对有争议的评分，经领导小组审核批准后，在当天进行复议，复议采取重新评分的方式。
五、评奖
1．奖级划分。奖励分为一、二、三等奖。

2．评奖依据。各奖级根据每位参赛教师的最后得分由高到低划定，经领导小组认定后公布。

六、以上规则由领导小组负责解释

数学与信息科学学院青年教师课堂教学比赛评分表

   教师姓名：                                  

	项 目
	指 标 内 容
	分值
	得分

	教学设计
(30分)
	教学目标是否明确，具体是否可操作，是否符合课程标准。教学目标是否与学情分析、教学内容相符。
	5
	

	
	对学生已有知识、能力水平以及可能遇到的问题进行有效分析，并能为教学策略提供依据。
	5
	

	
	内容安排合理，符合教学逻辑，条理清晰。准确把握重点、难点，突出教学的核心内容。
	5
	

	
	教学环节完整，包括导入、新授、巩固练习、小结、作业等；环节设计有层次感，逻辑合理。运用多样化教学方法（如讨论、探究、合作学习等），教学策略有针对性，激发学生兴趣。课堂时间安排科学合理，各环节时间分配得当。
	10
	

	
	现代化教学手段运用得当，增强课堂互动性和趣味性。
	5
	

	课堂教学
（60分）
	教学目标符合课程标准，清晰具体，且能够在课堂中贯彻落实。教学目标在课堂中是否得以有效实现，学生的知识、能力、素养是否有提升。
	15
	

	
	教学环节包括导入、新授、练习、小结、作业等环节，各部分衔接自然流畅。教师与学生的互动良好，能够充分调动学生的学习积极性，体现学生主体性。采用多样化的教学方法（如讨论、探究、演示等），针对性强，效果显著。时间分配合理，教学节奏张弛有度，符合学生接受能力。
	25
	

	
	内容符合学生认知水平，难度适中，知识点讲解透彻。合理使用教材、多媒体、教具等教学资源，增强课堂效果。能够在教学中体现核心素养，促进学生思维发展与能力培养。
	12
	

	
	课堂氛围轻松活跃，师生关系融洽，学生乐于参与。学生在课堂中是否有明显收获，是否达到了预期的教学目标，课堂评价体现有效性。
	8
	

	教学反思
（10分）
	反思能够全面分析教学中的亮点与不足，体现对教学目标、学生学习效果及课堂过程的深刻理解。能够针对具体问题提出清晰的反思，引用具体案例进行分析。
	6
	

	
	提出的改进措施具体可行，能够切实解决教学中的问题。改进措施具有创新性或能适应不同教学情境。
	4
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     评委签名：
PAGE  
2

